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1.

Introduccién

Procesar una imagen lunar o planetaria no es lo mismo. Esto ha de quedar claro desde el principio.
Incluso la calidad del video, el tipo y calidad de seeing o el tamafio del objeto afectan al procesado.

Por ese motivo, un manual sobre una herramienta como esta ha de ir orientado a que se entienda
correctamente como aplicarlo en cada uno de los casos.

A lo largo del manual, utilizaremos ejemplos concretos de Luna, Saturno y Jupiter.
Antes de comenzar, \erificar que tenemos instalada la dltima versién de Registax.
Respecto a las diferencias importantes que nos encontramos con las versiones anteriores, podemos
destacar las siguientes:
o Desaparecen las propiedades de ordenacioén por calidad.
e Mejora notablemente el rendimiento.
e Mejora de los Wawelets.
e Mejora importante del alineado y stack multipunto.
e Desaparecen pasos intermedios para simplificar el proceso.

o El frame de referencia deja de tener protagonismo.
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2. Pre-procesado

En los videos de planetaria (Luna y Sol NO) es conweniente facilitar el trabajo a Registax mediante
el centrado y recorte de los videos. De las diferentes aplicaciones que hay disponibles, la més
sencillay efectiva es la siguiente:

Castrator - http://www.astrokraai.nl/castrator.php

©% Castrator 0.0.1.9 - Center and Crop Planetary AVIs =] P}

1) Open AVI File(s)

—2) Planet Detection Threshold———

1) I

|V Show Effect

—3) Image Size

H [ 30

4 0utput———
RGB24
" Color

Nl
{« Grayscale

[~ Debayer Safe

5) Process AYI(s)

Log

Process all the selected AVI's according to the current settings

Opening file Help
Z0110517_201342_R.avi
- 5493 frames

- Input res 660 x 4394 work good, but for very faint targets, you might want to switch to even lower values (5-10).

1: Open your &Y file(s]
2: Set the planet detection threshold while using show effect. Usually values between 20 and 30

Make sure that about 90-95% of the planet globe is selected.

3: Change the image YWidth and Height to your likings. The planet should stay centered while
changing these values.

4: optional; change output options.

5: Process &¥(s)

o
B

File 1/1

20110517 _201348_R.avi [open 7

Se trata de un pequefio archivo ejecutable, muy sencillo de utilizar, cuyo objetivo es centrar
y recortar un planeta generando un nuevo video.

Seleccionaremos el video (permite varios a la vez) mediante el boton 1)Open AVI
File(s).

La opcion 2)Planet Detection modifica la capacidad de deteccion del planeta.
Mediante la opcion 3)image Size modificaremos el tamafio del video resultante.
En el 4)Output la opcién color o escalada de grises es automatica, por lo que sélo
habra que wverificarlo.

Finalmente con el Botén 5)Process AVI(S) nos generard un video con el
resultado. Este sera el video que utilizaremos posteriormente con el Registax.


http://www.astrokraai.nl/castrator.php
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3. Alineamiento

Una vez tenemos el video dispuesto a procesar, cargaremos Registax 6 y seleccionaremos el video
a procesar. Registax es capaz también de procesar otros formatos, tanto de video (SER) como otros
formatos de imagenes fijas.

Yideo and Mpeg [*.avi “.mpg " mpeqg]
Still frame(z] [*.bmp)

Fit frame(=] [*.fit]

Still framelz] [ jpal

THfF Frame]=][".if]

Prg frame(z][". prig)

LuCam recorder SER [7.zer]
RegiStax Frameligt

Nos encontramos con la siguiente pantalla. En primer lugar procesaremos un video de Saturno con
una calidad corriente, ya que si escogemos uno de un buen dia de seeing, se procesa sélo ©.

~l0jx]

R, Registax processing A¥I: C:\20110517_201348_R_Y8castr.avi(Y800vids) {320x320)

Select  MRU~-  Flat/Dark/Reference = Tools~ Settings - Cancel | Pause About CPUs:| 23

Align l Stack ] Wiiguelat | File Wersion: 6.1.0 8 06-05-2011 07:46  Memory UsediFreeMotal: 41141 235/2048Mb

Colour Showy Full Image Showy Alignpaints Show Framelist Show Prefitter

Set Align Limit
Alignpoints LRGB Show ROI Showe Sligncdsts Show Redistrationgraph

o

Show Advanced controls

Set Alignpoint parameters
Minimum distance between 4

Min distance from edge 10
Intensity_selection

Default Lo
() 33 area

Lowest pixelvalue

s g

Hi | 230

weakest  Alignmentpoints: 2 strongest
i
MNumber of Alignpoints

:

Keep Alignpoints inside ScanFrarme

Alignment setup ¥ Show Alignment

Ho Align R.odnterest Scan Frames
Alignmentbox size 50
Max Alignpoint movement 10

Align by Centre of gravity 0
L. Threshold
Estimate Ratation

"

Limit Setup
Lowest Cluality [%) 0
(®) Best Frames (%)
Frames/Apoint
Eest Frames —

d

1 I
. GotoFrame | 1% == Frame (2176): 2176/5493

100% =293 =184 I=6 RGE=5 6 6 Closest AP 1 Time used: 00:00:13 Time left: 00:0;

Sélo se describiran las opciones necesarias para procesar sin conocimientos previos.

En primer lugar, hemos de seleccionar los puntos de alineamiento. Cuando se trata de un planeta
pequefio como Saturno, sin mucho detalle en superficie, los puntos los situaremos de manera
manual. Por lo tanto, las opciones de Set Alignpoint parameters no nos interesan por ahora, hasta

gue procesemos una imagen lunar o de Jupiter.

Lo que si tendremos que parametrizar es el tamafio de las cajas de alineacion, Alignmentbox size.
Este tamafio ha de ser acorde al tamafo del planeta y puede variar desde 0 a 200. En esta version
las cajas no se ven, por lo que habra que imaginarselas. El alineamiento de Saturno lo haremos con
sus anillos como base. 2 puntos de alineacién, con un tamafio de 50. De todos los frames,
seleccionaremos mediante Goto Frame o el slider, aquel frame que nos parezca bueno, con los
anillos bien posicionados. Pondremos un punto en cada anillo, en el borde interior (Anillo C).
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Pulsaremos sobre Align y esperaremos que termine. El siguiente paso es seleccionar el nimero de
frames que apilaremos. Registax nos ofrece 4 diferentes tipos de seleccion de frames.

Limit Setup
Lowest Cluality (%) I ;ﬂ
® Best Frames (%) B0
FramesfApaint
Best Frames 900

La seleccion del mas acertado se ha de hacer en funcion de la calidad y cantidad de nuestros
frames.

e Lowest Quality (%)
No le veo la utilidad... Apilame los x peores frames... ¢7?

e Best Frames (%)
El que mas suelo utilizar. Apilame los x mejores frames que tengo. El tanto por ciento lo
modificaremos en funcion de la cantidad de frames que tengo. Si tengo 5.000 como en este
caso, un 35-40 esta bien. Si dispongo de 1.000 o 1.500, dejaremos la cifra en 70-80

e Frames/Apoint
En este caso, podemos seleccionar un valor fijo en cantidad de frames respecto a cada
punto de alineado, es decir, apilame los x mejores frames para cada punto de apilado. Con
esta opcidn podemos tener el tipico problema de escamas o artefactos de apilado.

e Best Frames

Igual que la segunda opcién sélo que le damos un namero fijo de frames para apilar.

En todos los casos, podemos hacer pruebas modificando los valores, viendo que en la barra inferior
nos indica el nimero final de frames a apilar.

Frame (13). 1649/5493

Stacksize: 1649 Low quality 190, 45%
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4. Apilado

Pulsamos sobre Limit y accedemos a la ventana de Stack.

R Registax processing A¥L: C:4 20110517 201348 R_Y8castr.avi{Y800vids) {(320x320) - Ellil
Select  MRU~-  Flat/Dark/Reference~  Tools~ Settings - Cancel | Pause Ahout CPUs: 232
Align  Stack l Wavelat | File Version: 6.1.0.8 06-05-2011 07:46  Memory Used/Fi Stackgraphs_Panel Resst = X
; Colour Show Full Inage [V Show Stackgraph Fes: Difference Cutoff (green line)
Stack Save image g S Quality Cutoff (red fine)

LRGB Showy Stacklist Driz:

Stacking options -0
Stacksize
(®) Defautt Minimizec
aximized R.of Interest

Use Mearesthy Alignpoints I 3 Z

[¥ Mormalization of frame intensity
[v Correct geometry
Stretch histogram after stacking

De-rotste images

—— Guality I
Do not stack I_D@ pixels at the ; i
Create AYI =0 Limnit ko mazimumm Frameno: I 1645 Z[
Coclec DI - Nifference (max=723,810 min= 0,000}
Compress Gual 7500+ N
Framerate 25 3

Create aligned Sequence

Image size T T T T LD N

@ Criginal image size
hinimum area
Maximum ares
Region of Interest

Save
Aligrect

Sort On Guality Use Prefitters

Create integrated sequence
Methad

Save r'

Integrated | | (8) Moving average Frames to stack: 1648 Alignmentpoint:
Compressed Lows quality 185, 38% Dif, cutoff :1E37 1

Average of I 5 Zl Frames

100% Building graphs Stacksize :1648 Frames

De las diferentes opciones disponibles (Stacking Options), para este Saturno dejaremos Stack
Size en Default (Al procesar una Luna veremos para qué vale), y mantendremos seleccionados
Normalization of frame intensity y correct geometry. Este dltimo es la clave del alineado y stack
multipunto, donde se ha mejorado mucho. Hay que tener en cuenta que la correcibn geométrica
afecta al resultado final, y es un invento en toda regla (para que quede mas bonito y sin juntas
extrafias).

La opciébn mas importante en este paso viene a través de Show Stackgraph. Hay mucha gente que
hace un stack de todos los frames que ha seleccionado en la primera pantalla de alineado. El
resultado serd pobre en este caso porque los algoritmos de ordenacién por calidad de Registax deja
mucho que desear, y se van a colar un monton de frames malos.

¢En que consiste esta ventana? Esta dividida en dos partes. Una superior con la grafica de
ordenacion por calidad de mejor a peor con un slider que permite quitar los peores frames. Mejor no
tocar a no ser que la grafica caiga en picado o tenga salltos extrafios.

La importante es la parte inferior, donde podemos ver para cada punto de alineado la diferencia de
calidad de cada frame. Los picos suelen ser frames con esa zona de peor calidad, por lo que
procederemos a quitarlos mediante el slider horizontal, por cada punto de apilado. Esto no conviene
hacerlo con la luna, silos puntos de alineado son muchos.
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Mifference (max=723,810 min= 0,000}

i =t t URALELLE (N

r
Frames ko skack:1361 Alignmmentpoint:

Low quality 185, 33%% . Dif, cutaff 560,95 I 1 E

Mifference {max=685,520 min= 0,000}
- ‘-._._‘_\_\_‘_
f ' I AL
i
=
T 1
i
Frames ko stack: 1401 Alignmentpoint:
Low quality :86,52%. 0if. cutoff :545,91 I L E

De esta manera quedarian los dos puntos, siempre seleccionando un valor similar en los dos casos.
Hay casos en los que nos puede interesar quitar frames del apilado porque el planeta esta
incompleto o no esta... Utilizaremos Show Stacklist y mediante la barra de espacio los
deseleccionaremos.

Stack Frames - X
allowe mulkiple-selecked v

APL diil, dyi-2
AP2 di:0, dy:0

Fram

Framed1 266
Framed4263
Framed4026
Frame04027
Frame03121
Framed3701
Framed4657
Frame03292 Ll
al .

ST T
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Ya podemos pulsar sobre Stack y esperar el resultado:

5. Wavelets

El siguiente paso es aplicar Wawelets, aunque se puede grabar el resultado y hacerlo con otro
editor. Hay muchos.

Iris

Pixinsight Core
Maxim DL

Etc

En esta version de Registax, se ha eliminado la pestafia de retoque final y se ha fusionado con la de

Wavelets.
R, Registax processing AYL: (4 20110517_201348_R_Y8castr.avi(Y800vids) (320x320) =10 ﬂ
Select MRU-  Flat/Dark/Reference~  Tools - Settings - Cancel | Pause Ahout CPUs 23
Mign | Stack | Wavelet | File Version:6.1.0.8  D6-05-2011 07:46__ Memory UsediFree/Total: 39/1 232/2048Mb
PETS Do Al Save image Realign_with =, S Shaw Full Image Show Processing Area ™
Processed

Show AlignPoints

Wavelets Reset Wavelets

Functions -
Autarmatic
[V Hold W¥avelet Setting MEEew S ;?)'(?I:‘r
Waveletscheme X
Drypadic (270) @ Linesar g Wiey Wiew
Zoomed Compare  Stacksize
Tmal 2 ;Step » IFE Flpsnd = RGE RGE
ayer ncreme Rotate Algn | Belance
Wavelet fiter
Default (®) Gaussian Resize Dengisel  Wavelst
Image Deringing Fitter
. Showe Cropping
Use Linked Wavelets Masking

Linegraph Ares
Denoize Sharpen
Layer Preview

v 1 0,00 Zl 0,100 Z 10
[l

[v 2| 0,00 ZI 0,100 Z 10
0

. . Contrast/Brightness Hold Resst -

[w 3 000 Z[ 0,100 Z 1.0
I — -

: . fi
[w 4| 0,00 Z] 0,100 Z 10 " Contrast Erightnass
1] 100 Z | 1 Z
[v 5| 0,00 Z] 0,100 Z 10
:

v 6 0,00 5] 000 54 10
(|

Avyailable schemes Copy To Loadko  Difercnce =
- Toggle
Current Image
Load Save @ ¢

Scheme Scheme () Cliphoard Imsge

Use file from Cliphoard

100% layer setting changed %=50Y¥=302 Stack=1648 PT=1 RGE=taw(0 3 0} user(4 4 43

Normalmente utilizo la segunda capa o Initial Layer 2, y dentro de esta los dos primeros niveles.
Aqui si que dependera de la calidad del apilado, por lo que es mejor juguetear un poco con los
valores. Os muestro diferentes valores junto con su resultado:
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Wavelets Reset Wavelets

Automatic
[v Hold wavelst Setting
Wiaveletscheme
Dyadic (2°n) (#) Linear

Imitial F3 Step F3
Lawver 2 |A Increment o |A
arvelet fitter
Default @ Gaussian

Uze Linked YWavelets

Dencize Sharpen
Layer Prewiew

o pdlom b v
:

Wavelets Reset Wavelets

Automatic
[V Hold Wavelet Setting
Waveletscheme
Dyadic (2n) (@) Linear

Initial 1/] Step 1
Layer QM Increment DIA

Wavelet filtter
Default 1®) Gaussian
Use Linked Wavelets
Denoise Sharpen
Layer Preview

v 1005 0,110 ZI 10,4
[v 2 0,05 Z] 0,110 ZI 42
[v ‘3: 0,00 Z] 0,100 Zl 1.0

v af 000 B[00 5] 10
;';5: 0,00 Z] 0,100 Zl 10
1«"5; 0,00 Z] 0,100 ZI 1.0

Nos podemos ayudar de las opciones de Denoise (quita ruido, pero mas de 5 quita detalle) y de
Sharpen, que Viene a ser una especie de suavizado. Las diferentes combinaciones se pueden
guardar y recuperar mediante los botones:

Available schemes

| -

Load Save
Zcheme Scheme

Como opciones adicionales de retoque es interesante RGB Align para aquellos que utilicen
camaras en color. Como muestra la pantalla, se puede hacer de manera automatica abarcando todo
el planeta o0 manual. En el primer caso hemos tenido que seleccionar la opciébn Show Area y
modificar el tamafio de la caja verde.
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RGB Alignment Tool Reset - X

RGB Align Area [y show Area

X position Y position
Red l o % l 0 IZI
Blue l o % l 0 %

Up Manual Up
Lt RE Lt RE
Dn Dn

Red-channel Blue-Channel

Estimate

Para mi aqui se ha acabado el tratamiento en el Registax. De hecho me gusta mas el Pixinsight
Core para los Wawelets, ya que permite controlar el ruido.
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6. Retoque

Los retoques finales los haremos en Photoshop, al ser la herramienta mas extendida, pero hay otras
que hacen lo mismo.

Abrimos la imagen y podemos aplicar las siguientes opciones, normalmente en este orden:

Filtro >> Ruido >> Destramar

Eliminar el ruido de fondo prowocado en el procesado (no es necesario si no hay)

Imagen >> Ajustes >> Curvas y seleccionar Contraste Lineal.

Mejora la visién circular del objeto y hace destacar mas la superficie.

Curvas ===
Ajuste preestablecido:  Por defecto u = 0K
Canal RGE Por defecto Cancelar

P

Megative en color (RGE)
Proceso cruzado (RGB)

Mas oscuro (RGB) [ Automatico | ||

Aumentar contraste (RGE] rw—
[_opdones... |

M claro (RGB)

Contraste lineal (RGB) ] Previsuzlzar |

Contraste medio (RGE)
Negativo (RGE)
Contraste fuerte (RGE) II

A medida

Salida:
148
N
- fa) |
Entrada:

i 197 AV Mostrar recorte

¥ Opdones de visualizacidn de curva
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Imagen >> Ajustes >> Brillo y Contraste, haciendo pruebas hasta alcanzar nuestro objetivo, que
es que nos guste a nosotros.

Para terminar de enfocar la imagen, se pueden utilizar dos filtros. En primer lugar:

Filtro >> Enfocar >> Mascara de Enfoque, haciendo pruebas hasta alcanzar nuestro objetivo, que
es que nos guste a nosotros. Es importante el radio, veréis que cuanto mayor es mas brusco es el
foco. Mejor detalles finos.

Mascara de enfogue I,ﬁj

Cancelar

| Previsualizar

E| 100% E|

Cantidad: 108 O

Radio: 1,2 pixeles
L}

Urnbral: 0 niveles
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Filtro de Paso Alto

En primer lugar duplicamos la capa

Capa a partir de fondo...

. Duplicar capa...

Eliminar capa
Convertir en chjeto inteligente

Cormbinar capas
Combinar visibles

Acoplar imagen

Duplicar: Fondo

Como: | [eiliEeir

Destino

Documento: 20110517_201348_R_YBcastr.tif

Mombre:

Filtro >> Otro >> Paso Alto, Seleccionando un radio de entre 3 a 5, segun los detalles de nuestro
Saturno.
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Finalmente selecionamos la capa y modificamos el nivel de luminosidad a Luz Suave

|

Color
-~
Normal
. 1
Disclhrer
55
Crscurecer

Multiplicar
Subescponer color

5
[ Subexposicién inea L =
|
"
1
=]
d

Color més oscuro

" Aclarar
Trama
Sobresxponer color
Sobresxpos, lineal (Afiadir)
Color més claro

Superponer

Luz fuerte

Luz intensa
Luz lin=al

Luz foscal
Mezclz definida

Diferancia
Exclusicn

Tono —

~ Saturacion —
okl

e Color
Lumincsidad

Mormal E]Gpac‘u:lad: 10004 | *

Bloq: [ & & & Relleno: | 100% |+

Resultado final respecto al inicio. EI cambio no es espectacular. Siempre se puede ser mas drastico.
A gusto de cada uno.

Final Inicial




